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Ce inseamna ODISSEU?

ODISSEU intentioneaza sa creeze un joc on-line de
simulare, care sa raspunda nevoilor cheie ale UE,
abordand 4 nevoi scolare legate de obiectivele
cheie ale politicii UE:

e Nevoial: Asigurarea unei educatii
incluzive pentru tineri, care combate
rasismul si discriminarea de orice fel;

e Nevoia2: Capacitarea profesorilor de a
educa copii si tineri in educatia media, de
a impartasi valori fundamentale comune
si de a preveni si combate rasismul,
intoleranta si discursul on-line instigator
de ur3;

e Nevoia3: Promovarea dialogului
intercultural prin toate formele de
invatare in cooperare cu alte parti
interesate relevante;

e Nevoiad: Cresterea gradului de intelegere
si sensibilizarea elevilor cu privire la
problemele legate de refugiati.

Partenerii stiu ca ODISSEU poate satisface aceste
4 nevoi, deoarece ODDISSEU va:

- are o legdtura structurala Tn curriculum pentru a
incorpora mai eficient Tnvatarea in educatia
formala: nici un alt model nu face acest lucru;

- includ In mod structural actiuni de cetatenie
activa a elevilor in jocul online;

- informeaza despre povesti din viata reald
dezvoltate de solicitantii de azil, concentrandu-se
in special pe instruirea acestora ca agenti ai
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- va fi dezvoltat cu ajutorul si pe baza feedback-
ului grupurilor ‘de la egal la egal’, scolilor si
solicitantilor de azil, ca utilizatori finali ai

modelului.

Principalele obiective generale vizate de proiectul
ODISSEU sunt acelea de a:

e dezvolta, adapta si transfera un joc on-line
inovator de simulare pentru a spori gradul de
intelegere si  sensibilizare al elevilor din
invatamantul secundar cu privire la problemele
refugiatilor;

e dezvolta resurse educationale online pentru a
sprijini profesorii de liceu sa angajeze tinerii in
discutii informate despre migratie si azil in UE;

® promova o interactiune pozitiva si o participare
activa a solicitantilor de azil si a refugiatilor,
angajandu-i sa participe la viata comunitatii locale
si sa Isi spuna povestile de viata;

e stimula gandirea criticd a tinerilor si educatia
media a acestora.

schimbarii si ca educatori;
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Ce va realiza ODISSEU?

1. Cercetare pentru analiza nevoilor

2. Curriculum si Story Board

3. Manual digital pentru profesori

4. Joc Online Odisseu

5. E-biblioteca de povesti din viata reala

6. Recomandari pentru politici

Ce s-a intamplat deja?
Proiectul a inceput oficial la 1 septembrie 2018.

Reuniunea initiala a proiectului a avut loc Tn 11 si
12 ianuarie 2019, la Florenta (Italia), fiind gazduita
de institutia coordonatoare, Oxfam ltalia.

ntalnirea a avut ca scop s permita partenerilor s&
se cunoasca reciproc, sa discute despre obiectivele
si activitatile proiectului si sa Tnceapa sa planifice
primele sarcini de lucru pentru toti partenerii.

Toate rezultatele asteptate ale proiectului au fost
abordate si discutate in detaliu, precum si aspecte
administrative si financiare, strategii de evaluare,
diseminare si exploatare.
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Ce urmeaza...

e Realizarea cercetarii de analiza
pentru a investiga nevoile de nvat
formare atat ale profesorilor, cat si al
interesate din domeniul educatiei in ceec:
priveste competentele de implicare a tinerilor
in discutii informate despre migratie si azil.

e Inceperea dezvoltarii curriculumului ODISSEU,
a continutului jocului si a continutului general
pentru Tncurajarea implicarii civice a elevilor
din UE.

e Creareade grupuri ‘de la egal la egal’ compuse
din reprezentanti ai grupurilor tinta ale
proiectului si ai partilor interesate, pentru a
sprijini dezvoltarea livrabilelor proiectului,
pentru a actiona ca un "partener" activ in
promovarea SOCIETATII citre alte universitati
si organizatii ale societatii civile organizate
pentru a demonstra bune practici si pentru a
raspandi deci lectiile invatate si bune practici.

e Efectuarea de actiuni de diseminare.

Cum sa va conectati cu ODISSEU:

Vizitati website-ul nostru: www.odisseu-
project.eu

sau contactati partenerul din tara
dumneavoastra!
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